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Pensamiento computacional 
Contenidos y procesos de desarrollo de aprendizaje para primaria 

 Proceso de desarrollo de aprendizaje 
Contenido Primer grado Segundo grado Tercer grado Cuarto grado Quinto grado Sexto grado 

De
sc

om
po

sic
ió

n Reconoce que un 
problema se puede 
dividirse en partes 

Organiza las partes 
de un problema para 
resolverlo de manera 
estructurada 

Divide un problema 
sencillo en partes 
más pequeñas y 
manejables 

Divide un problema 
complejo en partes 
más pequeñas y 
manejables 

Diseña soluciones a 
un problema a 
partir de 
fraccionarlo en 
tareas más 
sencillas 

Diseña y construye 
soluciones 
creativas e 
innovadoras a 
problemas a partir 
de su 
descomposición 

Re
co

no
cim

ien
to

 y 
us

o 
de

 p
at

ro
ne

s 

Identificar una serie 
de partes, 
similitudes y 
conexiones para 
usarlas en 
soluciones 
replicadas de 
forma rápida y ágil 

Reconoce patrones 
sencillos que le 
ayudan a solucionar 
problemas 

Encuentra patrones 
que le ayudan a 
simplificar tareas 

Crea una idea para 
resolver un problema 
eliminando todos los 
patrones irrelevantes 

Diseña soluciones a 
problemas usando 
patrones 

Utiliza patrones 
para resolver 
problemáticas de 
una manera más 
fácil, sencilla y 
creativa 

 

 

 



 

Ab
st

ra
cc

ió
n 

Identifica 
elementos de una 
problemática que 
no aportan valor 

Analizar un sistema y 
reconoce aquellos 
elementos que no 
aportan valor 

Filtra o ignora 
detalles sin 
importancia para 
hacer que un 
problema sea más 
fácil de resolver 

Simplificar procesos 
y secuencias 
eliminando los 
elementos que no 
aportan valor 

Encuentra, corrige 
y/o elimina 
secuencias para 
resolver más fácil 
un problema  

Diseña y construye 
soluciones a un 
problema 
encontrando y 
eliminando 
elementos que no 
le aportan valor 

Di
se

ño
 d

e 
al

go
rit

m
os

 

Identifica un 
camino para llegar 
a una solución a 
través de una 
definición clara de 
pasos 

Organiza los pasos a 
seguir para resolver 
un problema o 
completar una tarea 

Analiza que hay 
diferentes pasos 
para dar solución a 
un problema 

Determina los pasos 
apropiados a seguir 
para resolver un 
problema 

Crea algoritmos y 
los representa con 
diagramas de flujo. 

Utiliza los 
algoritmos para 
solucionar 
problemáticas de 
manera creativa e 
innovadora. 
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