; W Atrévete a enseiiar de una forma

divertida y diferente.

Check List para determinar si estds listo para implementar el
Aprendizaje Basado en Proyectos

Decidir el tamano de los grupos.

Determinar la manera de conformar los grupos de trabajo.

Disenar roles y funciones de los grupos.

Organizar el espacio y el tiempo.

Planificar los materiales.

Determinar forma de evaluar el funcionamiento del grupo.

Seleccionar la manera en que se gestionardn los grupos

de trabaijo.

Mostrar conductas deseables.

Ensefar técnicas interpersonales.

Tener lista la planeacion del proyecto que voy a

Implementar.



No olvides visitarnos en www.docentesteam.com en donde puedes aprender sobre como

implementar el enfoque STEAM en tu contexto.

Sé un Docente STEAM, y juega, diviértete y aprende con tus alumnos.
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Visita también

oha

STEAM

Una forma diferente de enseniar,
una manera divertida de aprender.

Visitanos y no te arrepentirds..

(NS, ETAM

No olvides visitarnos en www.zonasteam.com



http://www.docentesteam.com/

